USER'S MANUAL 


d 
INTRODUCTION _ FUNCTION SELECTION 


The SG ProP rovides the followi , 
Thank you for buying the SG ProPad6, the digital processing pareee provides the tollowing/modes 


control pad for the Sega Genesis system. As you can see, the SG — 


ProPad6G uses the 6-button fighting layout, which is designed 1. NORMAL — GAME PLAYING. (Default mode) 
especially for playing the new generation of 6-button games. In } 2. AUTO — AUTO FIRE SETTING. 
addition to the ordinary functions found in a standard controller, it 3. S&F — ASSIGN ADDITIONAL L & R FIRE BUTTONS. 


is also equipped with digital autofire setting, slow motion and two 
extra assignable fire buttons for synchronous fire. This pad's digital 
technology equips you with the latest features, giving you a 


FUNC. 
competitive edge to meet the challenges of any video game. 


To change the modes, press each time to shift to 
another mode. 


C+ 


6-BUTTON CONTROL PAD 


The SG ProPad6@G is a 6-button control pad, adding "X, Y and Z 
buttons", and a MODE key, for future development of more 
interesting games. Games written for the 3-button control pad 
may also be played with this control pad. 


There may be a few games which respond inappropriately to the 
6-button control pad. If this should occur, please turn the game 
console’'s power off, and then turn it back on while holding the 
MODE key. This will stop all responses from the X, Y and Z 
buttons, allowing the game to be played normally. For more 
details on the functions of each button, please refer to the various 
sections of the instruction manual. 


AUTO FIRE SETTING 


The 6 fire buttons (A,B,C,X,Y¥,Z) can be set to auto fire 
independently. 


SETTING 
FUNC. 


1. Select AUTO mode by pressing 
2. Press the chosen fire button to assign auto fire function. 


LED PANEL 


=e * The displayed letters represent which 
SET fire buttons are set to autofire. 


FUNC. 
3. Return to NORMAL mode by pressing for game 


playing. 
LED TURNS OFF 


ea When you return to 'NORMAL' mode, 


SET selected Fire Buttons will flash. 


CLEARING AUTO FIRE 


In the AUTO mode, to cancel, simply press the assigned fire 
buttons. 
NOTE : L & R cannot be set to auto fire. 


SYNCHRO-FIRE SETTING 


Synchronous firing is a new function which enables you to preset 
any combination of the 6 fire buttons into a single assigned 
button (L or R). Then, when the assigned button is pressed, the 
selected fire buttons react simultaneously. Your recorded 
combinations are all indicated on the LED panel. 


PRESETTINGL&R 


FUNC. 
1. Select SET mode by pressing @ 


2. Select L or R. 


3. Press the chosen fire button(s) to assign SYNCHRO-FIRE. 


FUNC. 
4. Return to NORMAL mode by pressing for game playing. 


@AUTO xX 


*SET A B Preset Fire Buttons 


FUNC. 


EXAMPLE 


Preset A,B,X,Z fire buttons to the assigned L fire button. 

L becomes A+B+X+Z 

NOTE : Any combination can be preset including a single fire 
button. 


RESETLG&R 


When returning to SET mode, if L or R fire buttons are pressed, the 
settings will be cancelled. 


6 
SLOW MOTION 


Slow motion function allows you to slow down the game. Press 
once on the SLOW key to start slow motion. To clear, simply press 
the key once more. 


NOTE : Some games may not utilize this function. 


CAUTION 


«= Do not apply pressure against the LED panel, as this may 
damage the display. } 

«= Do not store in direct sunlight or at extreme temperatures, as 
this may damage the componenrts. 


= Do not pour any liquid on or into your $G ProPadG, as this 


may damage the components. 
» Keep clean by wiping off any dust or grime with a dry cloth. 


EINLEITUNG 


Herzlichen Gluckwunsch! Sie sind nun Besitzer des $G ProPad6, 
eine “digital processing control” Konsole fur das Sega Genesis 
System. Wie zu sehen ist, hat das SG ProPad6G 6 Kontrollkndpfe, 
welche speziell fur Spiele der neuen Generation entwickelt 
wurden. Zusdatzlich zu den ublichen’ Funktionen einer 
Spiele-Konsole, ist das SG ProPad6 mit einem digitalen 
Dauerfeuer, Zeitlupe und zwei bestimmbaren Feuertasten fur 
Synchronfeuer ausgestattet. Diese Konsole rustet.Sie mit den 
neusten Eigenschaften der digitalen Technologie aus und gibt 
Innen die Moglichkeit die Herausforderungen eines Video-Spieles 
zu bestehen. 


KONSOLE MIT _ 
6-KONTROLLKNOPFEN 


Das $G ProPad6@ ist eine Konsole mit 6-Kontrollknépfen. Mit den 
zusatzlichen Knopfen X, Y, Z und einer MODE-Taste steht der 
zukunftigen Entwicklung von mehr interessanten Spielen nichts 
mehr im Wege. Spiele, die fur Konsolen mit 3-Kontrolltasten 
geschrieben wurden, konnen naturlich auch mit dieser Konsole 
gespielt werden. 

Bei einigen Spielen kann es passieren, da diese 6-Kontrollknopf 
Konsole ungeeignet ist. Wenn dies eintreten sollte, dann schalten 
Sie bitte die Spiele-Konsole aus. Halten Sie nun die MODE-Taste 
gedruckt und schalten die Spiele-Konsole wieder ein. Dieser 
Vorgang schaltet das Ansprechen der X, Y und Z Kndépfe aus, und 
Sie kKOnnen normal Spielen. Nahere Einzelheiten Uber die Funktion 
der einzelnen Knopfe finden Sie in den jeweiligen Abschnitten 
dieser Anleitung. 


WAHL DER FUNKTIONEN 


Das SGProPad6@ ist mit folgenden Funktionsweisen ausgestattet : 


1. NORMAL —_ SPIELEN (EINSCHALT-MODUS) 

2. AUTO — DAUERFEUEREINSTELLUNG 

3: Ser — ZUSATZLICHE FESTLEGUNG DERL&R 
FEUERKNOPFE 


Um den Modus zu andern, drucken Sie bitte jedesmal die Taste 


FUNC. 
am 


FESTLEGUNG DES 
DAUERFEUERS 


Die 6 Feuerknépfe (A,B,C,X,Y,Z) k6onnen als Dauerfeuer 
unabhangig festgelegt werden. 


FESTLEGUNG : ee 


Fur 
|. Wahle AUTO-Modus durch drticken der Taste <= 


2. Driicke den gewahlten Feuerknopf um die Dauerfeuer 
-Funktion festzulegen. 


LED FELD 
1 


<@AUTO X 


Die Buchstaben im Anzeigenfeld 
zeigen an, welche Feuerknopfe fur 
das Dauerfeuer festgelegt wurden 


3. Zuruck Zum NORMAL-Modus durch drucken der Taste 


FUNC. 
a 


LED TURNS OFF 


Wird der NORMAL-Modus gewahit, 
blinken die gewahliten Feuerknopfe 
auf 


LOSCHEN DES DAUERFEUERS 


Um das Dauerfeuer zu Loschen wahlen Sie AUTO-Mode und 
drucken einfach den zu loschenden Feuerknopf. 


MERKE :L & R_~ konnen nicht mit der Dauerfeuer-Funktion 
ausgestattet werden. 


FESTLEGUNG DES 
SYNCHRON-FEUERS 


Gleichzeitiges Feuern ist eine neue Funktion, die es Ihnen 
ermoglicht, eine Kombination der 6 Feuerknopfe auf einen 
ausgewahiten Knopf (L oder R) voreinzustellen. Denn, wenn 
dieser zugeteilte Knopf gedruckt wird, reagieren’ die 
ausgewahliten Feuerknopfe_ gleichzeitig. Ihre  eingestellten 
Kombinationen sind dann alle auf dem LED-Feld angezeict. 


VORFESTLEGUNG VON L & R 


FUNC. 
1.Wahle SET-Modus durch drticken der Taste 


2.Wahle L oder R. 


3 .Drucke die ausgesuchten feuerknopfe, die gleichzeitig reagieren 
sollen. sun 


4 Zuruck Zum NORMAL-Modus durch drucken der Taste 


AUTO xX . 
suas Die festgelegten Feuerknopfe 


@ SET A B 


BEISPIEL 


Die voreingestellten Feuerknopfe A, B, X, Z sind dem Feuerknopf L 
zugeteilt. 


MERKE : Eine voreingestellte Kombination kann einen einzelnen 
Feuerknopf einschlieBen. 


LOSCHEN VONL&R 


Drucken Sie den L- oder R-Feuerknopf wahrend Sie den SET-Modus 
anwahlen, die festgelegten Funktionen sind nun_ geldscht. 


ZEITLUPE 


Mit der Zeitlupen-Funktion kOnnen Sie das Spiel verlangsamen. 
Um die Zeitlupe zu aktivieren, drucken Sie einmal die Taste SLOW. 
Zum Loschen drucken Sie die Taste einfach nochmal. 


MERKE Einige Spiele sind nicht in der Lage die 
Zeitlupen-Funktion auszufuhren. 


PFLEGE HINWEISE : 


* Uben Sie keinen Druck gegen das LED Feld aus, das 
Anzeigenfeld konnte sonst beschadigt werden. 

= Vermeiden Sie’ direkte Sonnenstrahlen und _ extreme 
Temperaturen, Bestandteile kOnnten sonst beschadigt werden. 

« GieBen Sie keine Flussigkeiten Uber oder in Ihren SG ProPad6, 
Bestandteile konnten sonst beschadigt werden. 


» Wischen Sie Staub oder Schmutz nur mit einem trockenen Tuch 
ab. 


® 


INTRODUCTION 


Merci d'avoir acheté la SG ProPadG, la poignée de jeux digitale 
programmable concue pour la console de jeux SEGA MEGADRIVE 
Comme vous pouvez le voir la SG ProPad6 met a disposition de 
son utilisateur un clavier €quipé de 6 boutons. Ce dernier a éte 
spécialement dessiné pour pouvoir jouer avec cette nouvelle 
géneération de jeux a 6 boutons. 

En plus des fonctions ordinaires qui @quipent les manettes 
standards, elle est @quipée d'une mise a feu automatique 
(affichage digital), d'actions lentes et de deux boutons 
supplémentaires de mises a feu synchroniseées. 

Cette poignée a affichage digital équipée de la derniere 
technologie va vous doter de I'arme la plus pointue pour relever 
le défi des jeux vidéo les plus sophistiques. 


TOUCHES DE CONTROLE 


La SG ProPad6G a un “Paddle” doté de 6 boutons de controle, 
ajoutons les boutons X,Y¥,Z et une touche “MODE” pour un 
développement avenir des jeux les plus intéressants. 

Les jeux développés pour des poignées a 3 boutons de tir 
peuvent évidemment se jouer avec cette poigneée. 

Il se peut qu'il y ait quelques jeux qui ne correspondent pas a 
cette manette de jeux équipée de 6 boutons. Si cela devait se 
produire, éteignez votre console de jeu et rallumez la en tenant 
appuyée la touche "MODE". Cela annulera les boutons de 
commande X,Y, et Z permettant alors un jeu normal. 

Pour plus d'information sur le fonctionnement de chaque bouton, 
reportez vous, s'll vous plait aux différentes sélections du manuel 
d'‘instruction. 


SELECTION DE FONCTIONS 


La $G ProPad@6 inclus différents modes : 


1. NORMAL — Mode jeux par défaut 

2. AUTO — sélection tir automatique 

3. S&T — assigne les boutons additionnels gauche et 
droit 


FUNC. 


Pour changer le mode appuyez sur @@MB chaque fois que 
vous voulez en changer. 


CX > RE > 


SELECTION DE TIR 
AUTOMATIQUE 


Les 6 boutons de tir (A,B,C,X,¥Z) peuvent étre mis en tir 
automatique independamment. 


SELECTION 
FUNC. 


1. Sélectionnez “AUTO” en appuyant sur 


® 


2. Appuyez sur le ou les boutons que vous voulez mettre en “AU 
FIRE" 


LED PANEL 
1 


@AUTO X 


Les lettres inscrites représentent les 


SET B C boutons mis en AUTO FIRE. 


>) FUNC. 


FUNC. 


3. Puis retournez au mode Normal en appuyant sur 


pour pouvoir jouer. 


LED TURNS OFF 


eAuTO X? 
oo Quand vous retournez en 


SET B Cc ModeNormal les boutons selectionnés 
clignter. 


») FUNC. 


SUPPRESSION DU TIR AUTOMATIQUE 


Lorsque vous é€tes en position AUTO appuyez simplement sur le 
ou les boutons que vous souhaitez. 


NOTE : Les boutons gauche, droit ne peuvent pas étre mis en 
Auto Fire. 


SELECTION 
EN TIR SYNCHRO 


Le tir synchronisé est une nouvelle fonction qui vous permettra de 
sélectionner n'importe quelle combinaison parmi les 6 boutons de 
tir en les affectant sur la touche gauche ou droite. Quand un de 
ces boutons sélectionnés est pressé les boutons de feu 
sélectionnés réagissent simultanément. Votre sélection de 
combinaison enregistrée apparaitra par affichage sur votre ecran a 
cristaux liquides. 


SELECTION GAUCHE ET DROITE 
FUNC. 


1. Mettez vous en Mode sélection en appuyant sur 


2. Selectionnez gauche ou droite. 


3. Pressez les boutons de tir que vous voulez affectar au tir 

synchro. 
FUNC. 

4. Retournez au mode normal en appuyant sur eS pour 

pouvoir jouer. 


e@AUTO X 
Sélection du bouton de tir 


@ SET A B 


) FUNC, 


EXEMPLE - : 
Appuyez sur ABXY les affecter au bouton de tir gauche L. 


NOTE : N'importe quelle conbinaison peut étre ainsi affectée sur 
simple bouton L ou R. 


RESET G et D 


En retournant dans le mode SET, si vous appuyez sur L ou R. Vous 
annulez la sélection. 


© 


MODE RALENTI 


Le mode ralenti est une fonction permettant de ralentir l'action de 
la manette. 


Appuyez une fois sur SLOW pour démarrer I'action. Pour l'arréter 
appuyez sur SLOW. 


NOTE : CERTAINS JEUX NE SONT PAS COMPATIBLES AVEC CETTE 
FONCTION. 


PRECAUTIONS : 


= Ne pas exercer de pression sur l'afficneur LED vous risqueriez 
de l'endommager. 

«= Ne pas laisser votre manette a des températures extrémes soleil 
ou gel. 

» Ne pas renverser de liquide sur votre SG ProPadG sans risque 
de dommages pour les composants. 

» Essuyez le uniquement avec un chiffon doux. 


INLEIDING 


Gefeliciteerd! Je bent nu de trotse eigenaar van de $G ProPadG, 
het digitale programmeerbare besturingspaneel voor het Sega 
Megadrive systeem. Zoals je zult zien, gebruikt de SG ProPad6 
het 6-toetsen vechtsysteem, speciaal ontworpen voor de nieuwe 
generatie van 6-toetsen games. Behalve de gewone functies die 
je op een standaard besturingspaneel vindt, is hij ook uitgerust 
met een digitale auto fire setting, slow motion en twee extra aan 
te wijzen fire-toetsen voor synchroon vuren. Met de digitale 
technologie van dit besturingspaneel heb je de beschikking over 
de laatste vindingen, waardoor je een extra strijdmogelijkheid 
hebt om de uitdaging van elk video game aan te kunnen gaan. 


6-TOETSEN 
BESTURINGSPANEEL 


De SG ProPad@G is een 6-toetsen besturingspaneel met de extra 
"X Y en Z-toetsen"” en een MODE-toets voor toekomstige 
ontwikkeling van nog meer interessante games. Met dit 
besturingspaneel kun je ook games voor het 3-toetsen 
besturingspaneel spelen. 


Het kan voorkomen dat enkele games niet goed reageren op het 
6-toetsen besturingspaneel. In dit geval schakel je de stroom van 
de spelconsole uit, en weer aan, terwijl je de MODE-toets 
vasthoudt. Hiermee worden alle responsies van de X, Y en 
Z-toetsen uitgeschakeld, waardoor de game normaal gespeeld 
kan worden. Voor meer bijzonderheden over de functies van elke 
toets verwijzen wij je naar de verschillende hoofdstukken van de 
gebruiksaanwijzing. 


FUNCTIE-SELECTIE 


De SG ProPadG heeft de volgende modes : 


1. NORMAL — GAME SPELEN (STANDAARD MODE) 
2. AUTO — INSTELLEN VAN AUTO FIRE 
3. SET — PROGRAMMEREN VAN EXTRA L & R 


FIRE-TOETSEN 


Om naar een andere mode te gaan druk je steeds op 


FUNC. 
waa 


CI > > 


AUTO FIRE-INSTELLINGEN 


De 6 fire-toetsen (A,B,C,X,¥,.Z) kunnen zo ingesteld worden dat ze 
onafhankelijk van elkaar kunnen vuren. 


INSTELLEN 
FUNC. 


1. Kies de AUTO-mode door op te drukken. 


2. Druk op de gekozen fire-toets die je de AUTO FIRE-functie wilt 
geven. 
LED 'PANEEL 


@AUTO X 


De getoonde letters geven aan 
welke toetsen geprogrammeerd zijn 
voor Auto Fire 


SET B C 


») FUNC. 


FUNC. 
3. Ga terug naar de NORMAL-mode door op te drukken 
om het spel te spelen. 


LED GAAT UIT 


ys 
AUTO 
. a De geselecteerde fire toets gaat 


knipperen na_ terugkeer naar de 
"NORMAL" mode 


SET Br & 


») FuNc. 


HET OPHEFFEN VAN DE AUTO FIRE-INSTELLING 


Ga naar de AUTO-mode en annuleer de AUTO-FIRE instellingen 
door eenvoudig op de geprogrammeerde toetsen te drukken. 


LET OP : L&R kunnen niet gebruikt worden voor AUTO FIRE. 


INSTELLEN VAN 
SYNCHRO-FIRE 


SYNCHRO FIRE is een nieuwe functie waarmee je elke combinatie 
van de 6 fire-toetsen aan één enkele toets (L of R) kunt toewijzen. 
Als de aangewezen toets wordt ingedrukt, reageren de 
geselecteerde _fire-toetsen _tegelijkertiid. De vastgelegde 
combinaties worden op het LED-paneel aangegeven. 


HET PROGRAMMEREN VAN L & R 

FUNC. 
1. Kies de SET-mode door op te drukken. 
2. Selecteer L. of R. 


3. Druk op de fire-toetsen die je voor de SYNCHRO FIRE-functie 
hebt uitgekozen.. wisi 


4. Ga terug naar de NORMAL-mode door op te drukken 


om het spel te spelen. 


@eAUTO X é 
Ingestelde fire-toetsen 


@SET A B 


FUNC, 


VOORBEELD 


Leg de A, B, x, Z Fire-toetsen vast onder de gekozen L fire-toets. 
L wordt nu A, B, X, Z. 


OPMERKING : Elke combinatie van toetsen kan op deze manier 
vastgelegd worden, maar ook een enkele fire-toets. 


RESETL&R 


Ga naar de SET-mode, als je op de L of R-toets drukt, vervallen de 
onder deze toets vastgelegde instellingen. 


SLOW MOTION 


De SLOW MOTION-functie stelte in staat het spel langzamer te 
spelen. Druk eenmaal op de SLOW MOTION-toets om de Slow 
Motion-functie aan te zetten. 

Door nogmaals op deze toets te drukken zet je deze functie uit. 


OPMERKING : BU SOMMIGE GAMES WORDT DEZE FUNCTIE 
MISSCHIEN NIET GEBRUIKT. 


WAARSCHUWING : 


» Druk niet op het LED-paneel. 
beschadigd worden. 

«= Plaats de $G ProPad6 niet in direct zonlicht of bij grote hitte, 
aangezien de onderdelen hierdoor beschadigd kunnen 
worden. 

» Laat geen vloeistof op of in je $G ProPad6 komen. Hierdoor 
kunnen de onderdelen beschadige worden. 

«= Houd hem schoon door stof en vuil met een droge doek te 
verwijderen. 


Hierdoor kan de _ display 


@ 


INTRODUCCION 


Gracias por comprar la almohadilla de control de proceso digital 
SG ProPad6, para el sistema Sega Genesis. Como usted puede 
ver, el SG ProPad6G usa una extension de combate de 6 botones, 
que esta designada especialmente para jugar con la nueva 
generacion de juegos de 6 botones. En aumento a las funciones 
ordinarias encontradas en controles normales, esta también 
equipado con un ajuste de disparo digitalcamara lenta y dos 
botones asignables de disparo extras. Esta tecnologia de la 
almohadilla digital le ofrece a usted las ultimas caracteristicas, 
permitiendole a usted una ventaja competitiva para los desafios 
que encuentre en cualquier juego de video. 


ALMOHADILLA DE 
CONTROL DE 6 BOTONES 


El $G ProPad6 es una almohadilla de control de 6 botones 
“botones X, Y y Z" y una tecla MODO, para desarrollo futuro y 
juegos mas interesantes. Juegos escritos para almohadilla de 
control de 3 botones también se pueden jugar con éste control. 


Puede suceder que algunos juegos respondan inapropiadamente 
a la almohadilla de control de 6 botones, si esto ocurre, por favor 
apage la consola del juego, y prendala nuevamente al mismo 
tiempo que sostiene la tecla MODO. Esto para todas las 
respuestas de los botones X, Y y Z, permitiendo que se juege 
normalmente. Para mas detalles sobre las funciones de cada 
boton, por favor referirse a las diferentes secciones de el manual 
de instrucciones. 


SELECCION FUNCIONES 


E| SG ProPad6 ofrece los siguientes modos : 


1. NORMAL — JUGANDO. (MODO DAFAULT) 
2. AUTO — AJUSTAMIENTO AUTO DISPARO. 
3. SET (AJUSTAR) — ASIGNACION ADICIONAL L & R BOTONES 
DE DISPARO. 
FUNC. 
Para cambiar de modos, presione cada vez que desee 


cambiar a otro modo. 


AJUSTAMIENTO 
AUTO DISPARO 


Los 6 botones de disparo (A, B, C, X, Y, Z) se pueden ajustar para 
auto disparar independientemente. 


AJUSTMIENTO : aici 


1. Seleccione modo AUTO presionando 


® 


2 . Presione el boton de disparo escogido para asignarle funcioén 
auto disparo. 


TABLERO LED 
' 


@AUTO X Las letras que aparecen representan 
SET cual de los botones esta ajustado 
para auto disparar. 


FUNC. 
3. Regrese a mode NORMAL presionando para jugar el 
juego. 
LED APAGADO 


@®AUTO X 
Cuando usted regresa a modo 


SET normal, seleccione botones de disparo 
que destellan. 


ABANDONAR AUTO DISPARO 


En el modo AUTO, para cancelar simplemente presione el botén 
de dispado asignado. 


NOTA :L & R no pueden ser ajustados a auto disparo. 


AJUSTAMIENTO 
SINCRO-DISPARO 


Sincronizacion de disparo es una nueva funcion que le permite a 
usted preajustar cualquier combinaciOn de los 6 botones de 
disparo dentro de un sencillo bot6n asignado (L o R). Luego, 
cuando se presiona el boton asignado, los botones de disparo 
seleccionados reaccionan simultaneamente. Sus combinaciones 
grabadas estan todas indicadas en el tablero LED. 


PREAJUSTAR L & R 


FUNC. 
| Seleccione modo SET presionando 


2.Seleccione Lo R. 


3.Presione los botones de disparo escogidos para asignar 
SINCRO-DISPARO (SYNCHRO-FIRE). 
FUNC. 
4 Regrese a modo NORMAL presionando aga para jugar el 
juego. 


@eAUTO X 
@ SET A B 


Botones de Disparo Preajustados 


FUNC, 


EJEMPLO 


Preajustar botones de disparo A, B, X, Z a el asignado botdn de 
disparo L. 
L se convierte en A+B+X+Z. 


NOTA : Cualquier combinaciOn puede se preajustada incluyendo 
boton de disparo sencillo. 


REAJUSTAR L&R 


Cuando regrese a mode SET, si los botones de disparo L o R se 
presionan, los ajustamientos se cancelan. 


@ 


CAMARA LENTA 


La funciOon de camara lenta le permite a usted jugar mas lento. 
Presione la tecla SLOW una vez para comenzar la mocion lenta. 
Para abandonar, simplemente presione la tecla una vez mas. 


NOTA : Algunos juegos probablemente no utilizan esta funcion. 


ADVERTENCIA 


= No presione fuertemente el tablero LED, pues esto puede danar 
la presentacion. 

# No lo coloque en contacto directo con el sol o a temperaturas 
extremas, pues esto puede danhar los componentes. 

» No derrame ningun liquido encima o dentro de su SG 
ProPadG, pues esto puede danar los componentes. 

» Mantengalo limpio sacudiendo el polvo o mugre con un pano 
seco. 


INTRODUZIONE 


Grazie per aver acquistato |' $G ProPadG, Ia tastiera controllo 
digitale elaborazione per il sistema Sega Genesis. Come potete 
notare, |’ SG ProPad6 utilizza una disposizione di 6 tasti 
combattimento, creato appositamente per essere usato con la 
nuova generazione di giochi a 6 tasti. In aggiunta alle ordinarie 
funzioni di un controllore standard, € anche equipaggiato di una 
impostazione autofuoco digitale, movimento a rallentatore e due 
ulteriori extra tasti fuoco per fuoco sincronizzato. La tecnologia 
digitale di questa tatiera vi offre le caratteristiche piu avanzate, 
dandovi l'eccitazione di competitivita per vincere le sfide di 
qualsiasi video gioco. 


TASTIERA 
CONTROLLO A 6 TASTI 


L' SG ProPad6 é una tastiera controllo a 6 tasti, aggiungendo i 
tasti "X, Y e Z", e un tasto MODE, per altri cambiamenti di giochi 
piu interessanti. Giochi disegnati per tastiera controllo a 3 tasti 
possono essere giocati con questa tastiera. 


Ci potrebbero essere alcuni giochi che non_ rispondono 
appropriatamente alla tastiera controllo a 6 tasti. Se questo 
accade, spegnere la console del gioco e quindi giratela indietro 
mentre il tasto MODE é€ premuto. Questo fermera tutte le azioni 
dei tasti X, Y e Z, dandovi la possibilita di giocare normalmente. 
Per ulteriori dettagli sulle funzioni di ciascun tasto, per favore fare 
riferimento alle varie sezioni del manuale istruzioni. 


SELEZIONE FUNZIONE 


L' SGProPad6 offre le seguenti posizioni : 


1. NORMAL — GIOCO AVVIATO. (POSIZIONE DIFETTO) 

2. AUTO — IMPOSTAZIONE AUTO FUOCO. 

3. SET — ASSEGNAZIONE DI ULTERIORI TASTI L e R. 
FUNC. 


Per cambiare le posizioni, premere 
vuole cambiare da una posizione all'altra. 


ogni volta che si 


IMPOSTAZIONE 
AUTO FUOCO 


| 6 tasti fuoco (A,B,C,X,¥.Z) Ppossono essere impostati per auto 
fuoco indipendentemente. 


IMPOSTAZIONE : 
FUNC. 


1. Selezionare posizione AUTO premendo il tasto ee 


28 


2. Premere il tasto fuoco scelto per assegnare la funzione auto 
fuoco. 


PANNELLO LED 


@AUTO X Le lettere sullo schermo 
SET rappresentano quali tasti fuoco sono 
impostati per l'autofuoco. 
FUNC. 


3. Ritornare su posizione NORMALE premendo il tasto 
per giocare. 


SPEGNIMENTO LED 


®AUTO \X mo 
Quando ritornate su _ posizione 


SET ‘NORMALE’, i tasti fuoco selezionati si 
ilumineranno. 


CANCELLAZIONE AUTO FUOCO 


In posizione AUTO, per cancellare, basta premere i tasti fuoco 
assegnati. 


NOTA : L eR _ non possono essere impostati per l'auto fuoco. 


IMPOSTAZIONE FUOCO 
SINCRONIZZATO 


ll fuoco sincronizzato € una nuova funzione che vi da la possibilita 
di preprogrammare qualsiasi combinazione dei 6 tasti fuoco in un 
singolo tasto assegnato (L o R). Quindi quando il tasto assegnato 
viene premuto, i tasti fuoco  selezionati reagiranno 
simultaneamente. Le vostre combinazioni scelte sono tutte 
indicate sul pannello LED. 


@ 


PROGRAMMAZIONE LeR 


FUNC. 
1.Selezionare la posizione SET, premendo il tasto as 


2.Selezionare Lo R. 


3.Premere i tasti fuoco scelti per assegnazione FUOCO 


SINCRONIZZATO (SYNCHRO-FIRE). 
FUNC. 
4 Ritornare su posizione NORMALE premendo eee per giocare. 


@eAUTO xX 
® SET A B 


Programmazione Tasti Fuoco 


FUNC. 


ESEMPIO 


Programmare i tasti fuoco A, B, X, Z al tasto fuoco assegnato L. 
L diventa A+B+X+Z. 


NOTA : Qualsiasi combinazione puo essere programmata incluso 
un singolo tasto fuoco. 


RIIMPOSTAZIONE Le R 


Quando tornate su posizione SET, se i tasti Lo R sono premuti, 
l'impostazione verra cancellata. 


MOVIMENTO A 
RALLENTATORE 


La funzione movimento a rallentatore vi da la possibilita di giocare 
piu lentamente. Premere una volta il tasto SLOW per impostare il 
movimento a rallentatore. Per cancellare questa impostazione, 
premere semplicemente il tasto di nuovo. 


NOTA : Alcuni giochi non utilizzano questa funzione. 


AVVERTENGZE : 


* Evitare qualsiasi tipo di pressione sul pannello LED, poiché 
potrebbe danneggiare lo schermo. 

* Non lasciare a diretto contatto con luce solare e ad alte 
temperature, poiche potrebbe danneggiare i componenti. 

« Non versare alcun liquido sopra o dentro il vostro SG 
ProPad6G, poichée potrebbe danneggiare i componenti. 

» Pulire da polvere o sporcizia con un panno morbido asciutto. 
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